LA DIVISION SIMULATION & REALITE VIRTUELLE

Simulation DE VOL

Simulation
d’ARCHITECTURE

Simulation MARINE

Simulation
AUTOMOBILE

SPATIAL / ROBOTIQUE

v" CAVE . RAVE .Workbenches . Immersive Walls

v" Ecran Cylindrique . Projection . Hémisphérique

v' Stéréo Passive & Active. Spatial Tracking .
DLP.CRT.LCD. DiLA.

v" Image Digital, Correction d’image & Blending

SOLUTIONS POUR AFFICHAGE IMMERSIFS

SERVICES PROFESSIONNELS
v Audit, Consulting

v Développement d’Application

+33(0)1 39 61 14 14
vr@antycip.com
STATIONS GRAPHIQUES

v IRIX . Solaris v" Full scene A/A
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v" HotLine-Assistance, Support et Maintenance
v" Intégration de Solutions et Installation sur site

Leader dans la Simulation 3D temps réel

v" Windows . Linux v Multi-channel Sync

OUTILS LOGICIELS
Modélisation temps réel

Génération de Terrain
Génération de paysage
par Fractale

Outils SIG en 3D

Modélisation
Végétation

Passage 2D (photos
etc...) vers le 3D

. L
Humanoides 3D ..
Scénario '
Entrainement

Symbologie
GUI
Prototypage rapide

Simulation de Capteurs
Infra-rouge, Radar, Caméra

Immersion et
Stéréoscopie
Gamme d’outils
3D




